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Содержание  обучения 

1 КЛАСС 

Модуль «Графика» 

Расположение    изображения    на    листе.     Выбор     вертикального или горизонтального 

формата листа в зависимости от содержания изображения. 

Разные виды линий. Линейный рисунок.   Графические   материалы для линейного 

рисунка и их особенности. Приёмы рисования линией. 

 Рисование с натуры: разные листья и их форма. 

Представление о пропорциях: короткое – длинное. Развитие – навыка видения 

соотношения частей целого (на основе рисунков животных). 

Графическое пятно   (ахроматическое)   и   представление   о   силуэте. 

   Формирование навыка видения целостности. Цельная форма и её части. 

Модуль «Живопись» 

Цвет как одно из главных средств выражения в изобразительном искусстве. Навыки 

работы гуашью в условиях урока. Краски «гуашь», кисти, бумага цветная и белая. 

Три основных цвета. Ассоциативные представления, связанные с каждым цветом. Навыки 

смешения красок и получение нового цвета. 

Эмоциональная выразительность цвета, способы выражение настроения в изображаемом 

сюжете. 

Живописное изображение разных цветков по представлению и восприятию. Развитие 

навыков работы гуашью. Эмоциональная выразительность цвета. 

Тематическая композиция «Времена года». Контрастные цветовые состояния времён года. 

Живопись (гуашь), аппликация или смешанная техника. 

Техника монотипии. Представления о симметрии. Развитие воображения. 

Модуль «Скульптура» 

Изображение в объёме. Приёмы работы с пластилином; дощечка, стек, тряпочка. 

Лепка зверушек из цельной формы (например, черепашки, ёжика, зайчика). Приёмы 

вытягивания, вдавливания, сгибания, скручивания. 

Лепка игрушки, характерной для одного из наиболее известных народных художественных 

промыслов (дымковская или каргопольская игрушка или по выбору учителя с учётом 

местных промыслов). 

Бумажная пластика. Овладение первичными приёмами надрезания, закручивания, 

складывания. 

Объёмная аппликация из бумаги и картона. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Узоры в природе. Наблюдение узоров в живой природе (в условиях урока на основе 

фотографий). Эмоционально-эстетическое восприятие объектов действительности. 

Ассоциативное сопоставление с орнаментами в предметах декоративно-прикладного 

искусства. 

Узоры и орнаменты, создаваемые людьми, и разнообразие их видов. Орнаменты   

геометрические   и   растительные.   Декоративная   композиция в круге или в полосе. 

Представления о симметрии и наблюдение её в природе. Последовательное     ведение     

работы      над      изображением      бабочки по представлению, использование линии 

симметрии при составлении узора крыльев. 

Орнамент, характерный для игрушек одного из наиболее известных народных 

художественных промыслов: дымковская или каргопольская игрушка (или по выбору 
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учителя с учётом местных промыслов). 

Дизайн предмета: изготовление нарядной упаковки путём складывания бумаги и 

аппликации. 

Оригами – создание игрушки для новогодней ёлки. Приёмы складывания бумаги. 

Модуль «Архитектура» 

Наблюдение разнообразных архитектурных зданий в окружающем мире (по 

фотографиям), обсуждение особенностей и составных частей зданий. 

Освоение приёмов конструирования из бумаги. Складывание объёмных простых 

геометрических тел. Овладение приёмами склеивания, надрезания и вырезания деталей; 

использование приёма симметрии. 

Макетирование (или аппликация) пространственной среды сказочного города из бумаги, 

картона или пластилина. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Восприятие произведений детского творчества. Обсуждение сюжетного и 

эмоционального содержания детских работ. 

Художественное наблюдение окружающего мира природы и предметной среды жизни 

человека в зависимости от поставленной аналитической и эстетической задачи наблюдения 

(установки). 

Рассматривание иллюстраций детской книги на основе содержательных установок 

учителя в соответствии с изучаемой темой. 

Знакомство с картиной, в которой ярко выражено эмоциональное состояние, или с 

картиной, написанной на сказочный сюжет (произведения В.М. Васнецова и другие по 

выбору учителя). 

Художник и зритель. Освоение зрительских умений на основе получаемых знаний и 

творческих практических задач – установок наблюдения. Ассоциации из личного опыта 

обучающихся и оценка эмоционального содержания произведений. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Фотографирование мелких деталей природы, выражение ярких 

зрительных впечатлений. 

Обсуждение в условиях урока ученических фотографий, 

соответствующих изучаемой теме. 

 

2 КЛАСС 

 

Модуль «Графика» 

Ритм линий. Выразительность линии. Художественные   материалы для линейного 

рисунка и их свойства. Развитие навыков линейного рисунка. 

Пастель и мелки – особенности и выразительные свойства графических материалов, 

приёмы работы. 

Ритм   пятен:   освоение   основ    композиции.    Расположение    пятна на плоскости 

листа: сгущение, разброс, доминанта, равновесие, спокойствие и движение. 

Пропорции – соотношение частей и целого. Развитие аналитических навыков видения 

пропорций. Выразительные свойства пропорций (на основе рисунков птиц). 

Рисунок с натуры простого предмета. Расположение предмета на листе бумаги. 

Определение формы предмета. Соотношение частей предмета. Светлые и тёмные части 

предмета, тень под предметом. Штриховка. Умение внимательно рассматривать и 

анализировать форму натурного предмета. 

Графический рисунок животного с активным выражением его характера. 

Рассматривание графических произведений анималистического жанра. 
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Модуль «Живопись» 

Цвета основные и составные. Развитие навыков смешивания красок и получения 

нового цвета. Приёмы работы гуашью. Разный характер мазков и движений кистью. 

Пастозное, плотное и прозрачное нанесение краски. 

Акварель и её свойства. Акварельные кисти. Приёмы работы акварелью. Цвет тёплый и 

холодный – цветовой контраст. 

Цвет тёмный   и светлый   (тональные отношения).   Затемнение цвета с помощью 

тёмной краски и осветление цвета. Эмоциональная выразительность цветовых состояний и 

отношений. 

Цвет открытый – звонкий и приглушённый, тихий. Эмоциональная выразительность 

цвета. 

Изображение природы (моря) в разных контрастных состояниях погоды и 

соответствующих цветовых состояниях (туман, нежное утро, гроза, буря, ветер – по выбору 

учителя). Произведения И.К. Айвазовского. 

Изображение сказочного персонажа с ярко выраженным характером (образ мужской или 

женский). 

Модуль «Скульптура» 

Лепка из пластилина или глины игрушки   – сказочного животного по мотивам 

выбранного художественного народного промысла (филимоновская игрушка, дымковский 

петух, каргопольский Полкан и другие по выбору   учителя   с   учётом   местных   

промыслов).   Способ   лепки в соответствии с традициями промысла. 

Лепка животных (например, кошки, собаки, медвежонка) с передачей характерной 

пластики движения. Соблюдение цельности формы, её преобразование и добавление 

деталей. 

Изображение движения и статики в скульптуре: лепка из пластилина тяжёлой, 

неповоротливой и лёгкой, стремительной формы. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Наблюдение узоров в природе (на основе фотографий в условиях урока), например, 

снежинки, паутинки, роса на листьях. Ассоциативное сопоставление с орнаментами в 

предметах декоративно-прикладного искусства (например, кружево, вышивка, ювелирные 

изделия). 

Рисунок    геометрического     орнамента     кружева     или     вышивки. 

Декоративная композиция. Ритм пятен в декоративной аппликации. 

Поделки из подручных нехудожественных материалов. Декоративные изображения 

животных в игрушках народных промыслов; филимоновские, дымковские, каргопольские 

игрушки (и другие по выбору учителя с учётом местных художественных промыслов). 

Декор одежды человека. Разнообразие украшений. Традиционные народные женские и 

мужские украшения. Назначение украшений и их роль в жизни людей. 

Модуль «Архитектура» 

Конструирование из бумаги. Приёмы работы с полосой бумаги, разные варианты 

складывания, закручивания, надрезания. Макетирование пространства детской площадки. 

Построение игрового сказочного города из бумаги (на основе сворачивания 

геометрических тел – параллелепипедов разной высоты, цилиндров с прорезями и 

наклейками); завивание, скручивание и складывание полоски бумаги (например, 

гармошкой). Образ здания. Памятники отечественной архитектуры с ярко выраженным 

характером здания. Рисунок дома для доброго или злого сказочного персонажа 

(иллюстрация сказки по выбору учителя). 
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Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Восприятие произведений детского творчества. Обсуждение сюжетного и 

эмоционального содержания детских работ. 

Художественное наблюдение природы и красивых природных деталей, анализ их 

конструкции и эмоционального воздействия. Сопоставление их с рукотворными 

произведениями. 

Восприятие орнаментальных произведений прикладного искусства (например, кружево, 

шитьё, резьба и роспись). 

Восприятие произведений живописи с активным выражением цветового состояния в 

природе. Произведения И.И. Левитана, И.И. Шишкина, Н.П. Крымова. Восприятие произведений 

анималистического  жанра  в графике (например, произведений В.В. Ватагина, Е.И. 

Чарушина) и в скульптуре (произведения В.В. Ватагина). Наблюдение животных с точки 

зрения их  пропорций, характера движения, пластики. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Компьютерные средства изображения. Виды линий (в программе Paint или другом 

графическом редакторе). 

Компьютерные средства изображения. Работа с геометрическими фигурами. 

Трансформация и копирование геометрических фигур в программе Paint. 

Освоение инструментов традиционного рисования (карандаш, кисточка, ластик, заливка и 

другие) в программе Paint на основе простых сюжетов (например, образ дерева). 

Освоение инструментов традиционного рисования в программе Paint на основе темы 

«Тёплый и холодный цвета» (например, «Горящий костёр в синей ночи», «Перо жар-

птицы»). 

Художественная фотография. Расположение объекта в кадре. Масштаб. Доминанта. 

Обсуждение в условиях урока ученических фотографий, соответствующих изучаемой теме. 

 

3 КЛАСС 

Модуль «Графика» 

Эскизы обложки и иллюстраций   к   детской   книге   сказок   (сказка по выбору). 

Рисунок буквицы. Макет книги-игрушки. Совмещение изображения и текста. Расположение 

иллюстраций и текста на развороте книги. 

Поздравительная открытка. Открытка-пожелание. Композиция открытки: совмещение 

текста (шрифта) и изображения. Рисунок открытки или аппликация. 

Эскиз плаката   или   афиши.   Совмещение   шрифта   и   изображения. 

Особенности композиции плаката. 

Графические зарисовки карандашами по памяти или на основе наблюдений и фотографий 

архитектурных достопримечательностей своего города. 

Транспорт в городе. Рисунки реальных или фантастических машин. 

Изображение лица человека. Строение, пропорции, взаиморасположение частей лица. 

Эскиз маски для маскарада: изображение лица – маски персонажа с ярко выраженным 

характером. Аппликация из цветной бумаги. 

Модуль «Живопись» 

Создание сюжетной композиции «В цирке», использование гуаши или карандаша и 

акварели (по памяти и представлению). Художник в театре: эскиз занавеса (или декораций 

сцены) для спектакля со сказочным сюжетом (сказка по выбору). 

Тематическая композиция «Праздник в городе». Гуашь по цветной бумаге, возможно 

совмещение с наклейками в виде коллажа или аппликации. Натюрморт из простых 
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предметов с натуры или по представлению. 

«Натюрморт-автопортрет» из предметов, характеризующих личность обучающегося. 

Пейзаж в живописи. Передача в пейзаже состояний в природе. Выбор для изображения 

времени года, времени дня, характера погоды и особенностей ландшафта (лес или поле, 

река или озеро); количество и состояние неба в изображении. 

Портрет человека по памяти и представлению с опорой на натуру. Выражение в портрете 

(автопортрете) характера человека, особенностей его личности с использованием 

выразительных возможностей композиционного размещения в плоскости листа, 

особенностей пропорций и мимики лица, характера цветового решения, сильного или 

мягкого контраста, включения в композицию дополнительных предметов. 

Модуль «Скульптура» 

Создание игрушки из подручного нехудожественного материала, придание ей 

одушевлённого   образа   (добавления   деталей   лепных   или из бумаги, ниток или других 

материалов). 

Лепка сказочного персонажа на основе сюжета известной сказки или создание этого 

персонажа путём бумагопластики. 

Освоение знаний о видах скульптуры (по назначению) и жанрах скульптуры (по сюжету 

изображения). 

Лепка эскиза парковой скульптуры.   Выражение пластики   движения в скульптуре. 

Работа с пластилином или глиной. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Приёмы исполнения орнаментов и выполнение эскизов украшения посуды из дерева и 

глины в традициях народных художественных промыслов Хохломы и Гжели (или в 

традициях других промыслов по выбору учителя). 

Эскизы орнаментов для росписи тканей. Раппорт. Трафарет и создание орнамента при 

помощи печаток или штампов. 

Эскизы орнамента для росписи платка: симметрия или асимметрия построения 

композиции, статика и динамика узора, ритмические чередования мотивов, наличие 

композиционного центра, роспись по канве. Рассматривание павловопосадских платков. 

Проектирование (эскизы) декоративных украшений в городе, например, ажурные ограды, 

украшения фонарей, скамеек, киосков, подставок для цветов. 

Модуль «Архитектура» 

Зарисовки исторических памятников и архитектурных достопримечательностей города или 

села. Работа по наблюдению и по памяти, на основе использования фотографий и образных 

представлений. 

Проектирование садово-паркового пространства на плоскости (аппликация, коллаж) или в 

виде макета с использованием бумаги, картона, пенопласта и других подручных 

материалов. Графический рисунок (индивидуально) или тематическое панно «Образ моего 

города» (села) в виде коллективной работы (композиционная склейка-аппликация рисунков 

зданий и других элементов городского пространства, выполненных индивидуально). 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Иллюстрации в детских книгах и дизайн детской книги. Рассматривание и обсуждение 

иллюстраций известных российских иллюстраторов детских книг. 

Восприятие объектов окружающего мира – архитектура, улицы города или села. 

Памятники архитектуры и архитектурные достопримечательности (по выбору учителя), их 

значение в современном мире. 

Виртуальное путешествие: памятники архитектуры в Москве и Санкт- Петербурге (обзор 



7 
 
памятников по выбору учителя). 

Художественные музеи. Виртуальные путешествия в художественные музеи: 

Государственная Третьяковская галерея, Государственный Эрмитаж, Государственный 

Русский музей, Государственный музей изобразительных искусств имени А.С. Пушкина. 

Экскурсии в местные художественные музеи и галереи. Виртуальные экскурсии в 

знаменитые зарубежные художественные музеи (выбор музеев – за учителем). Осознание 

значимости и увлекательности посещения музеев; посещение знаменитого музея как 

событие; интерес к коллекции музея и искусству в целом. 

Виды пространственных искусств: виды определяются по назначению произведений в 

жизни людей. 

Жанры в изобразительном искусстве – в живописи, графике, – определяются предметом 

изображения; классификация и сравнение содержания произведений сходного сюжета 

(например, портреты, пейзажи). 

Представления о произведениях крупнейших отечественных художников-пейзажистов: 

И.И. Шишкина, И.И. Левитана, А.К. Саврасова, В.Д. Поленова, И.К. Айвазовского и 

других. 

Представления о произведениях крупнейших отечественных портретистов: В.И. 

Сурикова, И.Е. Репина, В.А. Серова и других. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Построение в графическом редакторе различных по эмоциональному восприятию ритмов 

расположения пятен на плоскости: покой (статика), разные направления и ритмы движения 

(например, собрались, разбежались, догоняют, улетают). Вместо пятен (геометрических 

фигур) могут быть простые силуэты машинок, птичек, облаков. 

В графическом редакторе создание рисунка элемента орнамента (паттерна), его   

копирование,   многократное   повторение,   в   том   числе с поворотами вокруг оси 

рисунка, и создание орнамента, в основе которого раппорт. Вариативное создание 

орнаментов на основе одного и того же элемента. 

Изображение и изучение мимики лица в программе Paint (или другом графическом 

редакторе). 

Совмещение с помощью графического редактора векторного изображения, фотографии и 

шрифта для создания плаката или поздравительной открытки. 

Редактирование фотографий в программе Picture Manager: изменение яркости, контраста, 

насыщенности цвета; обрезка, поворот, отражение. 

Виртуальные путешествия в главные художественные музеи и музеи местные (по выбору 

учителя). 

 

4 КЛАСС 

Модуль «Графика» 

Правила линейной и воздушной перспективы: уменьшение размера изображения по мере 

удаления от первого плана, смягчения цветового и тонального контрастов. 

Рисунок фигуры человека: основные пропорции и взаимоотношение частей фигуры, 

передача движения фигуры на плоскости листа: бег, ходьба, сидящая и стоящая фигуры. 

Графическое изображение героев былин, древних легенд, сказок и сказаний разных 

народов. 

Изображение города – тематическая графическая композиция; использование карандаша, 

мелков, фломастеров (смешанная техника). 

Модуль «Живопись» 

Красота природы разных климатических зон, создание пейзажных композиций (горный, 
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степной, среднерусский ландшафт). 

Портретные изображения человека по представлению и наблюдению с разным 

содержанием: женский или мужской портрет, двойной портрет матери и ребёнка, портрет 

пожилого человека, детский портрет или автопортрет, портрет персонажа по представлению 

(из выбранной культурной эпохи). 

Тематические многофигурные композиции: коллективно созданные панно-аппликации из 

индивидуальных рисунков и вырезанных персонажей на темы праздников народов мира 

или в качестве иллюстраций к сказкам и легендам. 

Модуль «Скульптура» 

Знакомство со скульптурными памятниками героям и защитникам Отечества, героям 

Великой Отечественной войны и мемориальными комплексами. Создание эскиза памятника 

ко Дню Победы в Великой Отечественной войне. Работа с пластилином или глиной. 

Выражение значительности, трагизма и победительной силы. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Орнаменты разных народов. Подчинённость орнамента форме и назначению предмета, в 

художественной обработке которого он применяется. Особенности символов и 

изобразительных мотивов в орнаментах разных народов. Орнаменты в архитектуре, на 

тканях, одежде, предметах быта и другие. 

Мотивы и назначение русских народных орнаментов. Деревянная резьба и роспись, 

украшение наличников и других элементов избы, вышивка, декор головных уборов и 

другие. 

Орнаментальное украшение каменной архитектуры в памятниках русской культуры, 

каменная резьба, росписи стен, изразцы. 

Народный костюм. Русский народный праздничный костюм, символы и обереги в его 

декоре. Головные уборы. Особенности мужской одежды разных сословий, связь украшения 

костюма мужчины с родом его занятий. 

Женский и мужской костюмы в традициях разных народов. Своеобразие 

одежды разных эпох и культур. 

Модуль «Архитектура» 

Конструкция традиционных народных жилищ, их связь с окружающей природой: дома из 

дерева, глины, камня; юрта и её устройство (каркасный дом); изображение традиционных 

жилищ. 

Деревянная изба, её конструкция и декор. Моделирование избы из бумаги или изображение 

на плоскости в технике аппликации её фасада и традиционного декора. Понимание тесной 

связи красоты и пользы, функционального и декоративного в архитектуре традиционного 

жилого деревянного дома. Разные виды изб и надворных построек. 

Конструкция и изображение здания каменного собора: свод, нефы, закомары, глава, 

купол. Роль собора в организации жизни древнего города, собор как архитектурная 

доминанта. 

Традиции архитектурной конструкции храмовых построек разных народов. Изображение 

типичной конструкции зданий: древнегреческий храм, готический или романский собор, 

мечеть, пагода. 

Освоение образа и структуры архитектурного пространства древнерусского города. 

Крепостные стены и башни, торг, посад, главный собор. Красота и мудрость в организации 

города, жизнь в городе. 

Понимание значения для современных людей сохранения культурного наследия. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Произведения В.М. Васнецова, Б.М. Кустодиева,  А.М.  Васнецова, 
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В.И. Сурикова, К.А. Коровина, А.Г. Венецианова, А.П. Рябушкина, 

И.Я. Билибина на темы истории и традиций русской отечественной культуры. Примеры 

произведений великих европейских художников: Леонардо да 

Винчи, Рафаэля, Рембрандта, Пикассо (и других по выбору учителя). 

Памятники древнерусского каменного зодчества: Московский Кремль, Новгородский 

детинец, Псковский Кром, Казанский кремль (и другие с учётом местных архитектурных 

комплексов, в том числе монастырских). Памятники русского деревянного зодчества. 

Архитектурный комплекс на острове Кижи. 

Художественная культура разных эпох   и   народов.   Представления об    

архитектурных,    декоративных    и    изобразительных    произведениях в культуре 

Древней Греции, других культур Древнего мира. Архитектурные памятники Западной 

Европы Средних веков и эпохи Возрождения. Произведения предметно-пространственной 

культуры, составляющие истоки, основания национальных культур в современном мире. 

Памятники    национальным    героям.     Памятник     К.     Минину     и Д. Пожарскому 

скульптора И.П. Мартоса в Москве. Мемориальные ансамбли: Могила Неизвестного Солдата 

в Москве; памятник-ансамбль «Героям Сталинградской битвы» на Мамаевом кургане (и 

другие по выбору учителя). 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Изображение и освоение в программе Paint правил линейной и воздушной перспективы: 

изображение линии горизонта и точки схода, перспективных сокращений, цветовых и 

тональных изменений. 

Моделирование в графическом редакторе с помощью инструментов геометрических 

фигур конструкции традиционного крестьянского деревянного дома (избы) и различных 

вариантов его устройства. Моделирование конструкции разных видов традиционных 

жилищ разных народов (например, юрта, каркасный дом, в том числе с учётом местных 

традиций). 

Моделирование в графическом редакторе с помощью инструментов геометрических 

фигур конструкций храмовых зданий разных культур: каменный православный собор, 

готический или романский собор, пагода, мечеть. 

Построение в графическом редакторе с помощью геометрических фигур или на линейной 

основе пропорций фигуры человека, изображение различных фаз движения. Создание 

анимации схематического движения человека (при соответствующих технических 

условиях). 

Анимация простого движения нарисованной фигурки: загрузить две фазы движения 

фигурки в виртуальный редактор GIF-анимации и сохранить простое повторяющееся 

движение своего рисунка. 

Создание компьютерной презентации в программе PowerPoint на тему архитектуры, 

декоративного и изобразительного искусства выбранной эпохи или этнокультурных 

традиций народов России. 

Виртуальные тематические путешествия по художественным музеям мира. 

 

Планируемые  результаты освоения учебного предмета 

 
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

          Личностные результаты освоения программы по изобразительному искусству на 

уровне начального общего образования достигаются в единстве учебной и воспитательной 

деятельности в соответствии с традиционными российскими социокультурными и духовно-

нравственными ценностями, принятыми в обществе правилами и нормами поведения и 
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способствуют процессам самопознания, самовоспитания и саморазвития, формирования 

внутренней позиции личности. 

В результате изучения изобразительного искусства на уровне начального общего 

образования у обучающегося будут сформированы следующие личностные результаты: 

 уважение и ценностное отношение к своей Родине–России; 

 ценностно-смысловые ориентации и установки, отражающие индивидуально-личностные 

позиции и социально значимые личностные качества; 

 духовно-нравственное развитие обучающихся; 

 мотивация к познанию и обучению, готовность к саморазвитию и активному участию в 

социальнозначимой деятельности; 

 позитивный  опыт    участия    в    творческой    деятельности;    интерес к произведениям 

искусства и литературы, построенным на принципах нравственности    и    гуманизма,    

уважительного   отношения    и   интереса к культурным традициям и творчеству своего и 

других народов. 

Патриотическое воспитание осуществляется через освоение обучающимися содержания 

традиций отечественной культуры, выраженной в её архитектуре, народном, декоративно-

прикладном и изобразительном искусстве. Урок искусства воспитывает патриотизм в 

процессе восприятия иосвоенияв  личной  художественной  деятельности  конкретных  

знаний о красоте и мудрости, заложенных в культурных традициях. 

Гражданское воспитание осуществляется черезразвитиечувстваличной причастности к 

жизни общества и созидающих качеств личности,приобщение обучающихся к ценностям 

отечественной и мировой 

культуры.Учебныйпредметспособствуетпониманиюособенностейжизниразныхнародовикрасо

тыихэстетическихидеалов.Коллективныетворческиеработысоздают условия для разных форм 

художественно-творческой деятельности,способствуютпониманиюдругого 

человека,становлениючувстваличнойответственности. 

Духовно-нравственное воспитание является стержнем 

художественного развития обучающегося, приобщения его к искусству каксфере, 

концентрирующей в себе духовно-нравственный поиск человечества.Учебные задания 

направлены на развитие внутреннего мира обучающегося иразвитиеегоэмоционально-

образной,чувственнойсферы.Занятияискусством помогают обучающемуся обрести социально 

значимые 

знания.Развитиетворческихспособностейспособствуетростусамосознания,осознаниясебякакл

ичностиичленаобщества. 

Эстетическое воспитание – важнейший компонент и условие 

развитиясоциальнозначимыхотношенийобучающихся,формированияпредставленийо 

прекрасном и безобразном, о высоком и низком. Эстетическое воспитаниеспособствует   

формированию     ценностных     ориентаций     

обучающихсявотношениикокружающимлюдям,встремлениикихпониманию,атакжевотноше

нииксемье,природе, труду, искусству, культурномунаследию. 

Ценности познавательной деятельности воспитываютсякакэмоционально окрашенный 

интерес к жизни людей и природы. Происходитэто в процессе развития навыков восприятия 

и художественной рефлексиисвоихнаблюденийвхудожественно-

творческойдеятельности.Навыкиисследовательскойдеятельностиразвиваютсяпривыполнении

заданийкультурно-историческойнаправленности. 

Экологическое воспитание происходит в процессе художественно-эстетического 

наблюдения природы и её образа в произведениях 



11 
 
искусства.Формированиеэстетическихчувствспособствуетактивномунеприятиюдействий,пр

иносящихвредокружающейсреде. 

Трудовое воспитание осуществляется в процессе личной художественно-творческой 

работы по освоению художественных материалов и удовлетворения от создания реального, 

практического продукта. Воспитываются стремление достичь результат, упорство, 

творческая инициатива, понимание эстетики трудовой деятельности. Важны также умения 

сотрудничать с одноклассниками, работать в команде, выполнять коллективную работу – 

обязательные требования к определённым заданиям по программе. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

     Врезультатеизученияизобразительногоискусстванауровненачальногообщего 

образования у обучающегося будут сформированы познавательныеуниверсальные учебные 

действия, коммуникативные универсальные 

учебныедействия,регулятивныеуниверсальныеучебныедействия,совместнаядеятельность. 

    Пространственныепредставленияисенсорныеспособности: 

 характеризоватьформупредмета,конструкции; 

 выявлятьдоминантныечерты(характерныеособенности)ввизуальномобразе; 

 сравниватьплоскостныеипространственныеобъектыпозаданнымоснованиям; 

 находитьассоциативныесвязимеждувизуальнымиобразамиразныхформипредметов; 

 сопоставлять части и целое в видимом образе, предмете, конструкции; 

 анализировать пропорциональныеотношения  частей  внутри  целого  и 

предметовмеждусобой; 

 обобщатьформусоставнойконструкции; 

 выявлять   и    анализировать    ритмическиеотношения   впространствеивизображении 

(визуальном образе)наустановленныхоснованиях; 

 передаватьобобщенныйобразреальностиприпостроенииплоскойкомпозиции; 

 соотноситьтональныеотношения(тёмное–

светлое)впространственныхиплоскостныхобъектах; 

 выявлять  и   анализировать   эмоциональное    воздействие   цветовых  отношений  

впространственнойсредеиплоскостномизображении.  

 

Познавательныеуниверсальныеучебныедействия 

Базовыелогическиеи исследовательскиедействия: 

 проявлять исследовательские, экспериментальные действия в 

процессеосвоениявыразительныхсвойствразличныххудожественныхматериалов; 

 проявлятьтворческиеэкспериментальныедействиявпроцессесамостоятельноговыполнениях

удожественныхзаданий;проявлятьисследовательскиеианалитическиедействиянаосновеопре

делённыхучебных установок в процессе восприятия произведений 

изобразительногоискусства,архитектурыипродуктовдетскогохудожественноготворчества; 

 использовать наблюдения для получения информации об 

особенностяхобъектовисостоянияприроды,предметногомирачеловека,городскойсреды; 

 анализировать и оценивать с позиций эстетических категорий явленияприродыипредметно-

пространственнуюсредужизничеловека; 

 формулировать выводы, соответствующие эстетическим, 

аналитическимидругимучебнымустановкампорезультатампроведённогонаблюдения; 

 использоватьзнаково-

символическиесредствадлясоставленияорнаментовидекоративныхкомпозиций; 
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 классифицировать произведения искусства по видам и, соответственно,поназначению 

вжизнилюдей; 

 классифицировать произведения изобразительного искусства по 

жанрамвкачествеинструментаанализасодержанияпроизведений; 

 ставитьииспользоватьвопросыкакисследовательскийинструментпознания. 

Работасинформацией: 

 использоватьэлектронныеобразовательныересурсы; 

 уметь работать с электронными учебниками и учебными 

пособиями;выбиратьисточникдляполученияинформации:поисковыесистемыИнтернета, 

цифровые электронные средства, справочники, художественныеальбомыидетскиекниги; 

 анализировать,интерпретировать,обобщатьисистематизироватьинформацию, 

представленную в произведениях искусства, текстах, таблицахисхемах; 

 самостоятельноготовитьинформациюназаданнуюиливыбраннуютемуипредставлятьеёвразл

ичныхвидах:рисункахиэскизах,электронныхпрезентациях; 

 осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным 

памятникам,вотечественныехудожественныемузеиизарубежныехудожественныемузеи(гале

реи)наосновеустановок и квестов,предложенныхучителем; 

 соблюдать  правила   информационной   безопасности   при   работевИнтернете. 

Коммуникативныеуниверсальныеучебныедействия: 

 пониматьискусствовкачествеособогоязыкаобщения–межличностного(автор–

зритель),междупоколениями,международами; 

 вестидиалогиучаствоватьвобсуждении,проявляяуважительноеотношениекпротивоположны

м   мнениям,   сопоставлять   свои   

сужденияссуждениямиучастниковобщения,выявляяикорректноотстаиваясвоипозициивоцен

кеипониманииобсуждаемогоявления; 

 находитьобщеерешениеиразрешатьконфликтынаосновеобщихпозицийиучётаинтересоввпро

цессесовместнойхудожественнойдеятельности; 

 демонстрироватьиобъяснятьрезультатысвоеготворческого,художественногоилиисследовате

льскогоопыта; 

 анализироватьпроизведения  детского  художественного  творчествас позиций их 

содержания и в соответствии с учебной задачей, поставленнойучителем; 

 признавать своё и чужое право на ошибку, развивать свои 

способностисопереживать,пониматьнамеренияипереживаниясвоиидругихлюдей; 

 взаимодействовать,сотрудничатьвпроцессеколлективнойработы,приниматьцельсовместной

деятельностиистроитьдействияпоеёдостижению,договариваться,выполнятьпоручения,подч

иняться,ответственноотноситьсяксвоейзадачеподостижениюобщегорезультата. 

 

Регулятивныеуниверсальныеучебныедействия: 

 внимательноотноситьсяивыполнятьучебныезадачи,поставленныеучителем; 

 соблюдатьпоследовательностьучебныхдействийпривыполнениизадания; 

 уметьорганизовыватьсвоёрабочееместодляпрактическойработы,сохраняяпорядоквокружаю

щемпространствеипроявляябережноеотношениекиспользуемымматериалам; 

 соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлятьконтрольсвоейдеятельности впроцесседостижениярезультата. 

 
ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Предметные результаты сформулированы по годам обучения.  
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1 КЛАСС 

Кконцуобученияв1классеобучающийсяполучитследующиепредметныерезультатыпоотдел

ьнымтемампрограммыпоизобразительномуискусству: 

Модуль«Графика» 

 Осваиватьнавыкиприменениясвойствпростыхграфическихматериаловвсамостоятельнойтворче

скойработевусловияхурока. 

 Приобретатьпервичныйопытвсозданииграфическогорисунканаосновезнакомствасосредства

миизобразительногоязыка. 

 Приобретать опыт аналитического наблюдения формы предмета, 

опытобобщенияигеометризациинаблюдаемойформыкакосновыобучениярисунку. 

 Приобретатьопытсозданиярисункапростого(плоского)предмета снатуры. 

 Учиться анализировать соотношения пропорций, визуально 

сравниватьпространственныевеличины. 

 Приобретатьпервичныезнанияинавыкикомпозиционногорасположенияизображенияналисте

. 

 Уметьвыбиратьвертикальныйилигоризонтальныйформат   

листадлявыполнениясоответствующихзадачрисунка. 

 Восприниматьучебную 

задачу,поставленнуюучителем,ирешатьеёвсвоейпрактическойхудожественнойдеятельности

. 

 Уметьобсуждатьрезультатысвоейпрактическойработыиработытоварищейспозицийсоответст

вияихпоставленнойучебнойзадаче,спозицийвыраженноговрисункесодержанияиграфических

средствеговыражения(врамкахпрограммногоматериала). 

Модуль«Живопись» 

 Осваиватьнавыкиработыкрасками«гуашь»вусловияхурока. 

 Знать  три  основных цвета;   обсуждать и   называть

 ассоциативныепредставления,которыерождает каждыйцвет. 

 Осознаватьэмоциональноезвучаниецветаиуметьформулироватьсвоёмнениесопоройнаопытжи

зненныхассоциаций. 

 Приобретать     опыт экспериментирования,   исследования   

результатовсмешениякрасокиполученияновогоцвета. 

 Веститворческуюработуназаданнуютемусопоройназрительныевпечатления,организованныеп

едагогом. 

Модуль«Скульптура» 

 Приобретать опыт аналитического наблюдения, поиска 

выразительныхобразныхобъёмныхформвприроде(например,облака,камни,коряги,формыпл

одов). 

 Осваиватьпервичныеприёмылепкиизпластилина,приобретатьпредставления 

оцелостнойформевобъёмномизображении. 

 Овладеватьпервичныминавыкамибумагопластики–созданияобъёмныхформизбумаги 

путёмеёскладывания,надрезания,закручивания. 

Модуль«Декоративно-прикладноеискусство» 

 Уметь рассматривать и эстетически характеризовать различные 

примерыузороввприроде(вусловияхуроканаосновефотографий);приводитьпримеры, 

сопоставлять и искать ассоциации с орнаментами в произведенияхдекоративно-

прикладногоискусства. 



14 
 

 Различатьвидыорнаментовпоизобразительныммотивам:растительные,геометрические,аним

алистические. 

 Учитьсяиспользоватьправиласимметриивсвоейхудожественнойдеятельности. 

 Приобретать опыт создания орнаментальной декоративной 

композиции(стилизованной:декоративныйцветокилиптица). 

 Приобретатьзнанияозначениииназначенииукрашенийвжизнилюдей. 

 Приобретать представления о глиняных игрушках

 отечественныхнародныххудожественныхпромыслов(дымковская,каргопол

ьскаяигрушкиилиповыборуучителясучётомместныхпромыслов)иопытпрактическойхудожест

веннойдеятельностипомотивамигрушкивыбранногопромысла. 

 Иметьопытисоответствующиевозрастунавыкиподготовкииоформленияобщегопраздника. 

Модуль«Архитектура» 

 Рассматриватьразличныепроизведенияархитектурывокружающеммире (по фотографиям в 

условиях урока); анализировать и 

характеризоватьособенностиисоставныечастирассматриваемыхзданий. 

 Осваиватьприёмыконструированияизбумаги,складыванияобъёмныхпростыхгеометрическихт

ел. 

 Приобретатьопытпространственногомакетирования(сказочныйгород)вформеколлективнойи

гровойдеятельности. 

 Приобретатьпредставленияоконструктивнойосновелюбогопредметаипервичныенавыкианали

заегостроения. 

Модуль«Восприятиепроизведенийискусства» 

 Приобретатьумениярассматривать,анализироватьдетскиерисункиспозицийихсодержанияис

южета,настроения,композиции(расположенияналисте),цвета,атакжесоответствияучебнойзад

аче,поставленнойучителем. 

 Приобретать опытэстетического наблюдения природы на

 основеэмоциональныхвпечатленийс 

учётомучебныхзадачивизуальнойустановкиучителя. 

 Приобретатьопытхудожественногонаблюденияпредметнойсредыжизничеловекавзависимос

тиотпоставленнойаналитическойиэстетическойзадачи(установки). 

 Осваиватьопытэстетическоговосприятияианалитическогонаблюденияархитектурныхпостро

ек. 

 Осваивать опыт эстетического, эмоционального общения со станковойкартиной,понимать 

значение зрительских уменийи специальных 

знаний;приобретатьопытвосприятиякартинсосказочнымсюжетом(В.М.Васнецоваидругих  

художников  по  выбору  учителя),  а  также  произведенийс 

ярковыраженнымэмоциональнымнастроением(например,натюрмортыВ.ВанГогаилиА.Мати

сса). 

 Осваивать  новый    опыт   восприятия   художественных   иллюстрацийвдетскихкнигахи 

отношениякнимвсоответствии сучебной установкой. 

Модуль«Азбукацифровойграфики» 

 Приобретатьопыт  создания  фотографий  с  целью  

эстетическогоицеленаправленногонаблюденияприроды. 

 Приобретать опыт обсуждения фотографий с точки зрения того, с 

какойцельюсделанснимок,насколькозначимоегосодержаниеикаковакомпозициявкадре. 

 

2 КЛАСС 
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Кконцуобученияво2классеобучающийсяполучитследующиепредметныерезультатыпоотде

льнымтемампрограммыпоизобразительномуискусству: 

Модуль«Графика» 

 Осваиватьособенностииприёмыработыновымиграфическимихудожественными 

материалами; осваивать выразительные свойства 

твёрдых,сухих,мягкихижидкихграфическихматериалов. 

 Приобретатьнавыкиизображениянаосноверазнойпохарактеруиспособуналожениялинии. 

 Овладеватьпонятием«ритм»инавыкамиритмическойорганизацииизображениякакнеобходим

ойкомпозиционнойосновывыражениясодержания. 

 Осваиватьнавыквизуальногосравненияпространственныхвеличин,приобретатьумениясоотн

оситьпропорцииврисункахптициживотных(сопоройназрительскиевпечатленияианализ). 

 Приобретать умение вести рисунок с натуры, видеть пропорции 

объекта,расположениееговпространстве;располагатьизображениеналисте,соблюдая 

этапыведениярисунка,осваиваянавыкштриховки. 

Модуль«Живопись» 

 Осваивать навыки работы цветом, навыки смешения красок, 

пастозноеплотноеипрозрачноенанесениекраски;осваиватьразныйхарактермазкови 

движений кистью, навыки создания выразительной фактуры и кроющиекачествагуаши. 

 Приобретать опыт работы акварельной краской и понимать 

особенностиработыпрозрачнойкраской. 

 Знатьназванияосновныхисоставныхцветовиспособыполученияразныхоттенковсоставногоцв

ета. 

 Различатьисравниватьтёмныеисветлыеоттенкицвета;осваиватьсмешениецветныхкрасоксбел

ой и чёрной(для изменения ихтона). 

 Знатьоделениицветовнатёплыеихолодные;уметьразличатьисравниватьтёплыеихолодныеотт

енкицвета. 

 Осваиватьэмоциональнуювыразительностьцвета:цветзвонкийияркий,радостный;цвет 

мягкий,«глухой»имрачныйидругое. 

 Приобретать опыт создания пейзажей, передающих разные состоянияпогоды (например, 

туман, грозу) на основе изменения тонального звучанияцвета,приобретать опытпередачи 

разногоцветовогосостояния моря. 

 Уметьвизображениисказочныхперсонажейвыразитьиххарактер(героисказок добрые и злые, 

нежные и грозные);обсуждать, объяснять, 

какимихудожественнымисредствамиудалосьпоказатьхарактерсказочныхперсонажей. 

Модуль«Скульптура» 

 Познакомитьсястрадиционнымиигрушкамиодногоизнародныххудожественных 

промыслов;освоить приёмы и последовательность 

лепкиигрушкивтрадицияхвыбранногопромысла;выполнитьвтехникелепкифигуркусказочног

озверяпомотивамтрадицийвыбранногопромысла(повыбору:филимоновская,абашевская,карг

опольская,дымковскаяигрушкиилисучётомместныхпромыслов). 

 Знатьобизмененияхскульптурногообразаприосмотрепроизведениясразныхсторон. 

 Приобретать в процессе лепки из пластилина опыт передачи 

движенияцельнойлепнойформыиразногохарактерадвиженияэтойформы(изображениязверу

шки). 

Модуль«Декоративно-прикладноеискусство» 

 Рассматривать,анализироватьиэстетическиоцениватьразнообразиеформвприроде,восприни
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маемыхкакузоры. 

 Сравнивать, сопоставлять природные явления – узоры (например, капли,снежинки, 

паутинки, роса на листьях, серёжки во время цветения деревьев) –с рукотворными 

произведениями декоративного искусства (кружево, шитьё,ювелирныеизделияидругое). 

 Приобретатьопытвыполненияэскизагеометрическогоорнаментакружеваиливышивкинаосно

веприродныхмотивов. 

 Осваивать приёмы орнаментального оформления сказочных 

глиняныхзверушек,созданныхпомотивамнародногохудожественногопромысла(повыбору:ф

илимоновская,абашевская,каргопольская,дымковскаяигрушкиилисучётомместныхпромысл

ов). 

 Приобретатьопытпреобразованиябытовыхподручныхнехудожественныхматериаловвхудож

ественныеизображенияиподелки. 

 Рассматривать,   анализировать,   сравнивать     украшения     

человеканапримерахиллюстрацийкнароднымсказкамлучшиххудожников-

иллюстраторов(например,И.Я.Билибина),когдаукрашениянетолькосоответствуют 

народнымтрадициям, но и выражают характер персонажа;учиться понимать, что украшения 

человека рассказывают о нём, 

выявляютособенностиегохарактера,егопредставленияокрасоте. 

 Приобретать опыт выполнения красками рисунков украшений 

народныхбылинныхперсонажей. 

Модуль«Архитектура» 

 Осваиватьприёмысозданияобъёмныхпредметовизбумагииобъёмногодекорированияпредмет

овизбумаги. 

 Участвоватьвколлективнойработепопостроениюизбумагипространственногомакетасказочн

огогородаили детскойплощадки. 

 Рассматривать, характеризовать конструкцию архитектурных строений(по  фотографиям   в 

условиях   урока),  указывая   составные   частииихпропорциональныесоотношения. 

 Осваиватьпониманиеобразаздания,тоестьегоэмоциональноговоздействия. 

 Рассматривать,приводитьпримерыиобсуждатьвидразныхжилищ,домиков сказочных героев 

в иллюстрациях известных художников детскойкниги,развивая фантазиюи вниманиек 

архитектурнымпостройкам. 

 Приобретатьопытсочиненияиизображенияжильядляразныхпосвоемухарактеругероевлитера

турныхинародныхсказок. 

Модуль«Восприятиепроизведенийискусства» 

 Обсуждатьпримерыдетскогохудожественноготворчествасточкизрениявыражениявнихсодер

жания,настроения,расположенияизображенияв листе, цвета и других средств 

художественной выразительности, а такжеответанапоставленнуюучебную задачу. 

 Осваивать и развивать умения вести эстетическое наблюдение 

явленийприроды,атакжепотребностьвтакомнаблюдении. 

 Приобретатьопытэстетическогонаблюденияихудожественногоанализапроизведенийдекорат

ивногоискусстваиихорнаментальнойорганизации (например, кружево, шитьё, резьба и 

роспись по дереву и ткани,чеканка). 

 Приобретатьопытвосприятия,эстетическогоанализапроизведенийотечественныххудожнико

в-пейзажистов(И.И.Левитана,И.И.Шишкина,И.К.Айвазовского,Н.П.Крымова идругих по 

выбору учителя),а такжехудожников-анималистов (В.В. Ватагина, Е.И. Чарушина и других 

по выборуучителя). 

 Приобретатьопытвосприятия,эстетическогоанализапроизведенийживописи 

западноевропейских художников с активным, ярким 
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выражениемнастроения(В.ВанГога,К.Моне, А.Матиссаидругихповыборуучителя). 

 Знатьименаиузнаватьнаиболееизвестныепроизведенияотечественныххудожников  И.И.  

Левитана,    И.И.    Шишкина,    И.К.   

Айвазовского,В.М.Васнецова,В.В.Ватагина,Е.И.Чарушина(идругихповыборуучителя). 

Модуль«Азбукацифровойграфики» 

 Осваиватьвозможностиизображенияс помощьюразных видов 

линийвпрограммеPaint(илидругомграфическомредакторе). 

 ОсваиватьприёмытрансформацииикопированиягеометрическихфигурвпрограммеPaint,атак

жепостроенияизнихпростыхрисунковилиорнаментов. 

 Осваиватьвкомпьютерномредакторе(например,Paint)инструментыитехники–

карандаш,кисточка,ластик, заливкаидругие–

исоздаватьпростыерисункииликомпозиции(например,образдерева). 

 Осваиватькомпозиционное построение кадра прифотографировании:расположение  

объекта  в   кадре,   масштаб,   доминанта.  

Участвоватьвобсуждениикомпозиционногопостроениякадравфотографии. 

 

3 КЛАСС 

Кконцуобученияв3классеобучающийсяполучитследующиепредметныерезультатыпоотдел

ьнымтемампрограммыпоизобразительномуискусству: 

Модуль«Графика» 

 Приобретатьпредставление   о   художественном   оформлении   книги,о дизайне книги, 

многообразии форм детских книг, о работе художников-иллюстраторов. 

 Получать опыт создания эскиза книжки-игрушки на выбранный сюжет:рисунок обложки с 

соединением шрифта (текста) и изображения, 

рисунокзаглавнойбуквицы,созданиеиллюстраций,размещениетекстаииллюстрацийнаразвор

оте. 

 Узнаватьобискусствешрифтаиобразных(изобразительных)возможностяхнадписи, 

оработехудожниканадшрифтовойкомпозицией. 

 Создаватьпрактическуютворческуюработу–

поздравительнуюоткрытку,совмещаявнейшрифт иизображение. 

 Узнаватьоработехудожниковнадплакатамииафишами.Выполнятьтворческуюкомпозицию–

эскизафишиквыбранномуспектаклюилифильму. 

 Узнаватьосновныепропорциилицачеловека,взаимноерасположениечастейлица. 

 Приобретатьопытрисованияпортрета(лица)человека. 

 Создаватьмаскусказочногоперсонажасярковыраженнымхарактеромлица(длякарнавалаилиспе

ктакля). 

Модуль«Живопись» 

 Осваиватьприёмысозданияживописнойкомпозиции(натюрморта)понаблюдению 

натурыилипопредставлению. 

 Рассматривать,эстетическианализироватьсюжетикомпозицию,эмоциональноенастроениевн

атюрмортахизвестныхотечественныххудожников. 

 Приобретатьопытсозданиятворческойживописнойработы–

натюрмортасярковыраженнымнастроениемили«натюрморта-автопортрета». 

 Изображать  красками  портрет  человека    с    опорой    на    натуруилипопредставлению. 

 Создаватьпейзаж,передаваявнёмактивноесостояниеприроды.Приобрестипредстав

лениеодеятельностихудожникавтеатре. 

 Создатькраскамиэскиззанавесаилиэскиздекорацийквыбранномусюжету. 
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 Познакомитьсясработойхудожниковпооформлениюпраздников. 

 Выполнитьтематическуюкомпозицию«Праздниквгороде»наосновенаблюдений,попамятиипо

представлению. 

Модуль«Скульптура» 

 Приобрестиопыттворческойработы:лепкасказочногоперсонажана основе сюжета известной 

сказки (или создание этого персонажа в техникебумагопластики,повыборуучителя). 

 Учитьсясоздаватьигрушкуизподручногонехудожественногоматериалапутём добавления к 

ней необходимых деталей и тем самым «одушевленияобраза». 

 Узнаватьовидахскульптуры:скульптурныепамятники,парковаяскульптура,мелкаяпластика,р

ельеф(видырельефа). 

 Приобретатьопытлепкиэскизапарковойскульптуры. 

Модуль«Декоративно-прикладноеискусство» 

 Узнаватьосозданииглинянойидеревяннойпосуды:народныехудожественныепромыслы 

ГжельиХохлома. 

 Знакомитьсясприёмамиисполнениятрадиционныхорнаментов,украшающихпосудуГжелииХ

охломы;осваиватьпростыекистевыеприёмы,свойственные этим промыслам; выполнить 

эскизы орнаментов, 

украшающихпосуду(помотивамвыбранногохудожественногопромысла). 

 Узнать   осетчатыхвидахорнаментови   ихприменении,   

например,вросписитканей,стен,уметьрассуждатьсопоройназрительныйматериаловидахсим

метриивсетчатоморнаменте. 

 Осваиватьнавыкисозданияорнаментовприпомощиштамповитрафаретов. 

 Получить опыт создания композиции орнамента в квадрате (в 

качествеэскизаросписиженскогоплатка). 

Модуль«Архитектура» 

 Выполнить  зарисовки    или    творческие    рисунки    по    памяти    

ипопредставлениюнатемуисторическихпамятниковилиархитектурныхдостопримечательнос

тейсвоегогорода. 

 Создать  эскиз    макета    паркового    пространства    или    

участвоватьвколлективнойработепосозданиютакогомакета. 

 Создать в виде рисунков или объёмных аппликаций из цветной бумагиэскизы 

разнообразных малых архитектурных форм, наполняющих городскоепространство. 

 Придуматьинарисовать(иливыполнитьвтехникебумагопластики)транспортноесредство. 

 Выполнить творческий рисунок – создать образ своего города или 

селаилиучаствоватьвколлективнойработепосозданиюобразасвоегогородаилисела(ввидеколл

ажа). 

Модуль«Восприятиепроизведенийискусства» 

 Рассматриватьиобсуждатьсодержание работы 

художника,ценностноиэстетическиотноситьсякиллюстрациямизвестныхотечественныххудо

жниковдетскихкниг,получаяразличнуювизуально-

образнуюинформацию;знатьименанесколькиххудожниковдетскойкниги. 

 Рассматривать и анализировать архитектурные постройки своего 

города(села),характерныеособенностиулициплощадей,выделятьцентральныепоархитектуре

зданияиобсуждатьихархитектурныеособенности,приобретатьпредставления,аналитический

иэмоциональныйопытвосприятия наиболее известных памятников архитектуры Москвы и 

Санкт-

Петербурга(дляжителейрегионовнаосновефотографий,телепередачивиртуальныхпутешеств
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ий),уметь обсуждатьувиденныепамятники. 

 Знать и уметь объяснять назначение основных видов 

пространственныхискусств:изобразительныхвидовискусства–

живописи,графики,скульптуры;архитектуры,дизайна,декоративно-

прикладныхвидовискусства,атакжедеятельностихудожникавкино, втеатре,напразднике. 

 Знатьиуметьназыватьосновныежанрыживописи,графикиискульптуры,определяемыепредме

томизображения. 

 Знатьименакрупнейшихотечественныххудожников-пейзажистов:И.И.  Шишкина,  И.И.  

Левитана,    А.К.    Саврасова,    В.Д.    Поленова,И.К. Айвазовского и других (по выбору 

учителя), приобретать представленияобихпроизведениях. 

 Осуществлять  виртуальные   интерактивные         путешествиявхудожественные  музеи,  

участвовать  в  исследовательских  квестах,вобсуждениивпечатленийот 

виртуальныхпутешествий. 

 Знать имена крупнейших отечественных портретистов: В.И. 

Сурикова,И.Е.Репина,В.А.Сероваидругих(повыборуучителя),приобретатьпредставленияоби

хпроизведениях. 

 Понимать значение музеев и называть, указывать, где находятся и 

чемупосвященыихколлекции:ГосударственнаяТретьяковскаягалерея,ГосударственныйЭрми

таж,ГосударственныйРусскиймузей,Государственныймузейизобразительныхискусствимени

А.С.Пушкина. 

 Знать, что в России много замечательных художественных музеев, 

иметьпредставлениеоколлекцияхсвоихрегиональныхмузеев. 

Модуль«Азбукацифровойграфики» 

 Осваиватьприёмыработывграфическомредактореслиниями,геометрическимифигурами, 

инструментамитрадиционногорисования. 

 Применятьполучаемыенавыкидляусвоенияопределённыхучебныхтем,например:исследован

иясвойствритмаипостроенияритмическихкомпозиций, составления орнаментов путём 

различных повторений 

рисункаузора,простогоповторения(раппорт),экспериментируянасвойствахсимметрии;созда

ниепаттернов. 

 Осваиватьс помощью созданиясхемы лица человека его конструкциюи пропорции; 

осваивать с помощью графического редактора схематическоеизменениемимикилица. 

 Осваиватьприёмысоединенияшрифтаивекторногоизображенияпри 

создании,например,поздравительныхоткрыток,афиши. 

 

4 КЛАСС 

Кконцуобученияв4классеобучающийсяполучитследующиепредметныерезультатыпоотдел

ьнымтемампрограммыпоизобразительномуискусству: 

Модуль«Графика» 

 Осваиватьправилалинейнойивоздушнойперспективыиприменятьихвсвоейпрактическойтвор

ческойдеятельности.Изучатьосновныепропорциифигурычеловека,пропорциональныеотнош

енияотдельныхчастейфигурыиучитьсяприменятьэтизнаниявсвоихрисунках. 

 Приобретатьпредставлениеотрадиционныходеждахразныхнародовипредставлениеокрасоте

человекавразныхкультурах,применятьэтизнанияв изображении персонажей сказаний и 

легенд или просто представителейнародовразныхкультур. 

 Создаватьзарисовкипамятниковотечественнойимировойархитектуры. 
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Модуль«Живопись» 

 Выполнять живописное изображение пейзажей 

разныхклиматическихзон(пейзажгор,пейзажстепнойилипустыннойзоны,пейзаж,типичныйд

лясреднерусскойприроды). 

 Передавать в изображении народные представления о красоте 

человека,создаватьобразженщиныврусскомнародномкостюмеиобразмужчинывнародномко

стюме. 

 Приобретатьопытсозданияпортретовженскихимужских,портретапожилого человека, 

детского портрета или автопортрета, портрета 

персонажа(попредставлениюизвыбраннойкультурнойэпохи). 

 Создавать двойной портрет (например, портрет матери и 

ребёнка).Приобретатьопытсозданиякомпозициинатему«Древнерусскийгород». 

 Участвоватьвколлективнойтворческойработепосозданиюкомпозиционного панно 

(аппликации из индивидуальных рисунков) на 

темынародныхпраздников(русскогонародногопраздникаитрадиционныхпраздникову 

разных народов),в которых выражаетсяобобщённыйобразнациональнойкультуры. 

Модуль«Скульптура» 

Лепка из пластилина эскиза памятника героям Великой 

Отечественнойвойныилиучастиевколлективнойразработкепроектамакетамемориальногоком

плексакоДнюПобедывВеликойОтечественнойвойне(работавыполняетсяпослеосвоениясобра

нногоматериалаомемориальныхкомплексах,существующихвнашейстраневпамятьоВеликой

Отечественнойвойне). 

Модуль«Декоративно-прикладноеискусство» 

 Исследовать   и   делать   зарисовки     особенностей,     

характерныхдляорнаментовразныхнародовилиисторическихэпох(особенностисимволовист

илизованныхмотивов),показатьврисункахтрадициииспользованияорнаментов в 

архитектуре,одежде,оформлениипредметовбытауразныхнародов,вразныеэпохи. 

 Изучитьипоказатьвпрактическойтворческойработеорнаменты,традиционные мотивы и 

символы русской народной культуры (в деревяннойрезьбе и росписи по дереву, вышивке, 

декоре головных уборов, орнаментах,которыехарактерны дляпредметовбыта). 

 Получить  представления    о   красоте    русского   народного   

костюмаиголовныхженскихуборов,особенностяхмужскойодеждыразныхсословий,атакжеос

вязиукрашениякостюмамужчинысродомегозанятийиположениемвобществе. 

 Познакомиться с женским и мужским костюмами в традициях 

разныхнародов,сосвоеобразиемодеждывразныхкультурахивразныеэпохи. 

Модуль«Архитектура» 

 Получить представление о конструкции традиционных жилищ у 

разныхнародов,обихсвязисокружающейприродой. 

 Познакомитьсясконструкциейизбы–традиционногодеревянногожилогодома–

инадворныхпостроек,уметьстроитьизбумагиилиизображатьконструкциюизбы,пониматьиум

етьобъяснятьтеснуюсвязьдекора(украшений) избы с функциональным значением тех же 

деталей: 

единствокрасотыипользы.Иметьпредставленияоконструктивныхособенностяхпереносного

жилища–юрты. 

 Иметьзнания,уметьобъяснятьиизображатьтрадиционнуюконструкциюзданиякаменногодрев

нерусскогохрама,знатьпримерынаиболее значительных древнерусских соборов и где они 

находятся, 

иметьпредставлениеокрасотеиконструктивныхособенностяхпамятниковрусскогодеревянног
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озодчества.Иметьпредставленияобустройствеикрасоте древнерусского города, его 

архитектурном устройстве и жизни в 

нёмлюдей.Знатьосновныеконструктивныечертыдревнегреческогохрама,уметьего    

изобразить,   иметь     общее,     целостное     образное     

представлениеодревнегреческойкультуре. 

 Иметьпредставлениеобосновныххарактерныхчертаххрамовыхсооружений, характерных для 

разных культур: готический (романский) 

соборвевропейскихгородах,буддийскаяпагода,мусульманскаямечеть,уметьизображатьих. 

 Понимать  и  уметь  объяснять,  в    чём    заключается    

значимостьдлясовременныхлюдейсохраненияархитектурныхпамятниковиисторическогообр

азасвоейимировойкультуры. 

Модуль«Восприятиепроизведенийискусства» 

 Формироватьвосприятиепроизведенийискусстванатемыисторииитрадицийрусскойотечестве

ннойкультуры(произведенияВ.М.Васнецова,А.М.   Васнецова,   Б.М.   Кустодиева,   В.И.   

Сурикова,  К.А.   

Коровина,А.Г.Венецианова,А.П.Рябушкина,И.Я.Билибинаидругихповыборуучителя). 

 Иметьобразныепредставленияокаменномдревнерусскомзодчестве(МосковскийКремль,Новг

ородскийдетинец,Псковскийкром,Казанскийкремль и другие с учётом местных 

архитектурных комплексов, в том 

числемонастырских),опамятникахрусскогодеревянногозодчества(архитектурныйкомплексн

аостровеКижи). 

 УзнаватьсоборыМосковскогоКремля,СофийскийсоборвВеликомНовгороде,храмПокрована

Нерли. 

 Уметь   называть  и    объяснять   содержание   памятника   К.    

МининуиД.ПожарскомускульптораИ.П.МартосавМоскве. 

 Знатьиузнаватьосновныепамятникинаиболеезначимыхмемориальныхансамблейиуметьобъя

снятьихособоезначениевжизнилюдей(мемориальныеансамбли:МогилаНеизвестногоСолдата

вМоскве;памятник-ансамбль«ГероямСталинградскойбитвы»наМамаевомкургане,«Воин-

освободитель»вберлинскомТрептов-парке,ПискарёвскиймемориалвСанкт-

Петербургеидругиеповыборуучителя),знатьоправилахповеденияприпосещениимемориальн

ыхпамятников. 

 Иметьпредставленияобархитектурных,декоративныхиизобразительныхпроизведенияхвкуль

туреДревнейГреции,другихкультурахДревнегомира,втомчислеДревнегоВостока,уметьобсу

ждатьэтипроизведения. 

 Узнавать, различать общий вид и представлять основные 

компонентыконструкцииготических(романских)соборов,знатьособенностиархитектурногоу

стройствамусульманскихмечетей,иметьпредставлениеоб архитектурномсвоеобразии 

зданиябуддийскойпагоды. 

 Приводитьпримеры 

произведенийвеликихевропейскиххудожников:ЛеонардодаВинчи,Рафаэля,Рембрандта,Пик

ассоидругих(повыборуучителя). 

Модуль«Азбукацифровойграфики» 

 Осваиватьправилалинейнойивоздушнойперспективыспомощьюграфических 

изображенийиих варьированияв 

компьютернойпрограммеPaint:изображениелиниигоризонтаиточкисхода,перспективныхсок

ращений,цветовыхитональныхизменений. 

 Моделироватьвграфическомредактореспомощьюинструментовгеометрическихфигурконстр

укциютрадиционногокрестьянскогодеревянногодома(избы) 
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иразличныевариантыегоустройства. 

 Использоватьпоисковуюсистемудлязнакомствасразнымивидамидеревянногодоманаосновеи

збыитрадициямииеёукрашений. 

 Моделировать  в графическом   редакторе  с 

помощьюинструментовгеометрическихфигурконструкциююрты,находитьвпоисковойсисте

меразнообразныемоделиюрты,еёукрашения,внешнийивнутреннийвидюрты. 

 Моделироватьв  графическом редакторе с помощью

 инструментовгеометрических  фигур конструкции

 храмовых зданий  разных культур 

(каменныйправославныйсоборсзакомарами,сосводами-

нефами,главой,куполом,готическийилироманскийсобор,пагода,мечеть). 

  Построить   пропорции   фигуры человека в    графическом  

редактореспомощьюгеометрическихфигурилиналинейнойоснове;изобразитьразличныефазы

движения,двигаячастифигуры(присоответствующихтехническихусловияхсоздатьанимацию

схематическогодвижениячеловека). 

 Освоитьанимациюпростогоповторяющегосядвиженияизображенияввиртуальномредакторе

GIF-анимации. 

 ОсвоитьипроводитькомпьютерныепрезентациивпрограммеPowerPointпотемамизучаемогома

териала,собираявпоисковыхсистемахнужныйматериал,илинаосновесобственныхфотографи

йифотографийсвоихрисунков,делатьшрифтовыенадписинаиболееважныхопределений,назва

ний,положений,которыенадопомнитьизнать. 

 Осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным памятникам,в отечественные и 

зарубежные художественные музеи (галереи) на 

основеустановокиквестов,предложенныхучителем. 

 

Тематическое планирование с указанием количества часов, 

отводимых на освоение каждой темы 
 

1 класс 

№ 

п/п 

Наименование разделов и тем 

программы 

Количество часов Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы 

Всего Контроль

ные 

работы 

Практич

еские 

работы 

1 Ты учишься изображать 10  8 https://resh.edu.ru 

2 Ты украшаешь 9  8 https://resh.edu.ru 

3 Ты строишь 8  6 https://resh.edu.ru 

4 Изображение, украшение, 

постройка всегда помогают 

друг другу 

6  6 https://resh.edu.ru 

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

33 0   

 

2 класс 

№ Наименование 

разделов и тем  

учебного предмета 

Кол-во 

часов 

Количество 

Контрольн 

работы 

Часов 

Практич. 

работы 

Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

1  Введение  2   [[Библиотека ЦОК 

https://resh.edu.ru/
https://resh.edu.ru/
https://resh.edu.ru/
https://resh.edu.ru/
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https://m.edsoo.ru/7f411892]] 

2 Как и чем работает 

художник 

14  14 https://resh.edu.ru 

3  Реальность и 

фантазия 

5  5 [[Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f411892]] 

4 О чем говорит 

искусство? 

   7  7 [[Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f411892]] 

5 Как говорит 

искусство? 

6  6 [[Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f411892]] 

 Общее число часов 

по программе 

34ч  34ч  

 

3класс 

 

№ 

п/п 

Наименование разделов и 

тем программы 

Количество часов Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы Всего Контроль

ные 

работы 

Практич

еские 

работы 

1 Введение 1   [[Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f411892]] 

2  Искусство в твоём доме 8  8 [[Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f411892]] 

3  Искусство на улицах твоего 

города 

 8  8  [[Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f411892]] 

4 Художник и зрелище  7  7 [[Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f411892]] 

 

5 

Художник и музей 10  10 [[Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f411892]] 

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ 

ПО ПРОГРАММЕ 

 34    34  

 

4 класс 

№ 

п/

п 

Наименован

ие разделов 

и тем 

программы 

Количество часов Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы Всег

о 

Контрольн

ые работы 

Практическ

ие работы 

1 Введение 1   Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f4129eahttps://resh.

edu.ru/ 

2 Истоки 

родного 

искусства 

7  7 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f4129eahttps://resh.

edu.ru/ 

3 Древние 

города 

нашей земли 

11  11 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f4129eahttps://resh.

edu.ru/ 

4 Каждый 

народ – 

художник 

9  9 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f4129eahttps://resh.

edu.ru/ 

5 Искусство 

объединяет 

6  6 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f4129eahttps://resh.

https://m.edsoo.ru/7f411892
https://resh.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://resh.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://resh.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://resh.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://resh.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
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народы edu.ru/ 

ОБЩЕЕ 

КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

34 0   
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